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Wadr speel jij
grdadg mee?

Heb jij je wel eens afgevraagd waar jouw speelgoed
van gemaakt is? Het antwoord is makkelijk. Het
meeste speelgoed wordt gemaakt van plastic. Plastic
is er in allerlei vormen. En het kan op veel manieren
worden gebruikt.

Het is leuk om

nieuw speelgoed uit

te kiezen.




Een fabriek waar
olie wordt verwerkt,
heeft veel machines
en pijpen.

Dan gaat de olie naar de fabriek. Dat kan via een
pPijp, maar ook met een tanker. In de fabriek wordt
van olie benzine gemaakt. Er worden ook stoffen uit
de olie gehaald om plastic van te maken.




Een nieuw idee

Nieuw speelgoed begint met een goed
idee. De meeste ideeén komen van
mensen die voor hun beroep nieuwe
dingen bedenken. Ze werken vaak bij
een fabriek die speelgoed maakt.

Deze ontwerper werkt

aan nieuw speelgoed.




Deze kinderen testen
speelgoed waarmee je
muziek maakt.
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! Kinderen komen ook wel eens met ideeén
voor nieuw speelgoed. De ontwerpers praten
dan met ze om te weten hoe het er precies uit
moet zien. En welke dingen het speelgoed moet
kunnen.



Schetsen en tekenen

De ontwerper begint met het maken van een
heleboel schetsen van het nieuwe speelgoed. Dat
doet hij eerst op papier. Later zet hij de beste
schetsen in de computer.

Deze ontwerpers
werken aan een idee

voor nieuw speelgoed.
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Een computertekening wordt gemaakt in
driedimensionale vorm (3D). Dit betekent
dat hij er niet plat uitziet. Een 3D-tekening
heeft diepte. Het lijkt alsof je het getekende

voorwerp vast kunt pakken.
Een tekening op een
computer lijkt al heel
veel op het speelgoed
zoals dat eruit moet
T - gaan zien.
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Werkt het?

Het is voor ontwerpers belangrijk om te weten of
nieuw speelgoed goed werkt. En of kinderen het ook
leuk vinden. Daarom maken ze eerst een voorbeeld

van het speelgoed. Met dit voorbeeld mogen
kinderen spelen. Ondertussen kijkt de ontwerper
hoe de kinderen met het speelgoed spelen.
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Nieuw speelgoed

wordt eerst getest
~  voordat het in de fabriek

Y. 4
‘- wordt gemaakt.



Kinderen komen zelf

ook met ideeén voor
nieuw speelgoed.
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De ontwerper kijkt niet alleen, hij stelt de kinderen
heel veel vragen. Hij wil weten wat ze leuk vinden
aan het spel. Maar ook wat ze niet leuk vinden.

En of er iets is wat ze niet snappen. Zo komt de
ontwerper erachter hoe het speelgoed er precies
uit moet gaan zien.
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Plastic korrels

Plastic speelgoed wordt in een fabriek
gemaakt. Het meeste speelgoed begint als
kleine plastic korrels. De korrels zijn er in
heel veel verschillende kleuren.

Plastic korrels heb je in
allerlei kleuren.





